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O planejamento ¢ a fungdo administrativa que determina antecipadamente quais sdo os objetivos
a serem atingidos e como se deve fazer para alcanga-los. Trata-se, pois, de um modelo tedrico
para a agdo futura.” (CHIAVENATTO, 2003, P.167). A implementacdo do Project Model
Canvas é uma ferramenta que podera auxiliar na execugdo ¢ planejamento tornando o projeto
mais agil, eficaz, bem como poderd promover a melhor gestdo visual dos processos em
andamentos ¢ do fluxo de informagdes para as equipes envolvidas no projeto. Neste sentido,
esta pesquisa tem como objetivo analisar como o Project Model Canvas pode influenciar no
planejamento de eventos realizados pela superintendéncia de entretenimento e lazer, no
municipio de Campos dos Goytacazes RJ. Para o desenvolvimento desta pesquisa sera
realizada uma revisdo literatura com base em textos cientificos disponibilizados nas plataformas
Scielo e Google Académico. Em seguida serdo coletados dados referente a execucdo atual dos
processos junto a secretaria. Adicionalmente, os dados coletados serdo associados a
metodologia Project Model Canvas. Espera-se, ao final, que a aplicacdo desta metodologia
possa servir como suporte para a melhoria na gestdo dos projetos.
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